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que el trabajo original.
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1. Introduccion

GIMP (GNU Image Manipulation Program: programa de manipulacién de imagenes del proyecto
GNU: ver Anexo 1) es una aplicacion que viene a satisfacer nuestras necesidades con respecto a la
manipulacion de imagenes.

En principio, quien requiere de este tipo de aplicaciones utiliza pequefios programas que vienen
con:

- El sistema operativo (como Paint en Windows o GNU Paint en GNU/Linux: ver Anexo 1).

« Aplicaciones que en algunos casos vienen con dispositivos como escaneres o camaras
fotograficas.

«  Otros que se pueden descargar de Internet de forma gratuita, etc.

Este tipo de programas tienen limitaciones en cuanto necesitamos “hacer algo mas”. Y para cubrir
estas necesidades a veces, aunque no sea “adecuado” mencionarlo, hay quienes hacen uso de copias
fraudulentas de aplicaciones “profesionales”, sobre todo por el precio elevado de las mismas para
un uso personal y doméstico.

Pero el “pirateo” (aparte de la ilegalidad que supone) presenta inconvenientes:

+ Cuando aparece una nueva version de la aplicacion que se utiliza hay que buscar crack,
nameros de serie por Internet, entrar en sitios Web no seguros, etc.

- Es probable, igualmente, que no nos sintamos seguros al obtener de Internet aplicaciones de
esta forma por el riesgo de virus, por la inseguridad de obtener programas incompletos...

- Por ultimo, otro inconveniente de la pirateria, debido a que casi todos los equipos hoy en dia
estan conectados a Internet, es que puede que la copia fraudulenta de un programa se
comunique a través de la Red sin que sepamos a ciencia cierta para qué.

Todos estos inconvenientes no existen con GIMP, ya que accedemos a su Web y descargamos la
ultima versién sin ningun problema. Incluso si estamos en sistemas operativos GNU/Linux el
propio sistema se encarga de descargar de los repositorios la tultima versién e instalarla
automaticamente en nuestro equipo.

Otro inconveniente que salva GIMP es que existe version para diversos sistemas operativos, por lo
que si tenemos que cambiar de equipo (por diversas cuestiones: trabajo, viaje...) es casi seguro que
podamos utilizar este mismo programa en el sistema operativo que tenga instalado el equipo que
utilicemos (ya que existe version de GIMP para GNU/Linux, Mac y Windows). También existe la
posibilidad de llevar instalado GIMP en su versiéon portable en una memoria USB, por lo que
podremos hacer uso de él en cualquier equipo sin necesidad de instalarlo.

Por ultimo (y no por ello menos importante) se trata de una aplicacion con licencia GPL (General
Public License), que nos da a los usuarios y usuarias varias libertades basicas, entre ellas la
posibilidad de hacer las copias que queramos/necesitemos del programa. Este hecho resulta
doblemente conveniente si estamos en el mundo de la ensefianza, ya que podemos utilizar con
nuestros alumnos y alumnas esta aplicacién y distribuirla para que la instalen en sus domicilios (si
no tienen conexion a Internet) para que puedan trabajar con la misma aplicacion que se usa en los
centros educativos.

Como muestra de sus posibilidades mostramos una imagen sobre la que se ha aplicado algunos
filtros:
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2. Arrancar el programa.
Para poner el programa en marcha podemos hacerlo desde el menu:

Aplicaciones/Graficos/Editor de imagenes (Gimp)

® Aplicaciones Lugares 3 h e ] f

or de imagenes GIMP
¥ Herramientas del sistema Cree imagenes y edite Fotografias
® internet E_]T] Shotwell Photo Manager
u} Juegos ; S
ﬁ Oficina Visor de documentos
& Otras |7 Visor de imagenes
Sonido yvideo

B&l Centro de software de Ubuntu

Lt i I I

(En el Anexo 2 puedes ver como se realiza la instalacion de Gimp para Windows)

Lo que observamos nada mas ejecutar GIMP 2.10,
destaca que la interfaz de usuario se ha actualizado y
que el nuevo tema y los nuevos iconos son oscuros §
por defecto. La intencion, explican, es "atenuar un
poco el entorno y cambiar el enfoque hacia el
contenido".

No obstante, se ofrecen un total de cuatro temas
de interfaz para poder personalizarla al gusto. El
oscuro, que como hemos dicho es el predeterminado, uno gris mas suave, otro llamado luz y otro
sistema. Los iconos, ademas, se pueden personalizar por separado independientemente del tema de
interfaz seleccionado con lo que podemos recuperar, si asi lo deseamos, los iconos de color tal y
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como se mostraban anteriormente.
Para cambiar de tema de interfaz haz de ir al mentu Editar/Preferencias, después en la
parte izquierda de la ventana selecciona Interfaz/Tema. Prueba los diferentes temas y al
final selecciona el llamado System.
Para cambiar de tema de iconos haz de ir al ment Editar/Preferencias, después en la
parte izquierda de la ventana selecciona Interfaz/Tema de iconos. Prueba los diferentes
temas y al final selecciona el llamado Color.

Una vez que hemos realizado los cambios anteriores la interfaz de GIMP tendra el siguiente
aspecto:

P2

La interfaz anterior de GIMP, es el modo de “Ventana uinica”, pero si vas al Mend Ventanas y
desactivas la opcion anterior, apareceran tres ventanas independientes sobre el escritorio de tu PC.

4 capas, Canales, Rutas (x)
Programa de manipulacion de imagenes de GNU [
Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda —

4 caja de herramientas (%)

[;‘ [=2N “?E 3'1: L Hn
oAb LimE =
RAEBALEZ Y/
OALEIBY LY —
[ 4
|
o 8 515, @
v
[] Difuminar los bordes

[] Esquinas redondeadas

[ Expandir desde el centro

Pty =
1274 < [se8 2
[] seleccién

[sin guias ¢

[ Encoger combinado

@ N

JUNTA DE ANDALUCIA

CONSEJER(A DE ECONOMIA, INNOVAQION Y CIENCIA
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@ La ventana de imagen con una barra de mends, en su parte superior.

Programa de manipulacion de imagenes de GNU
Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Hemramientas Filtros Ventanas Ayuda

@ La ventana Caja de herramientas.

En ella encontramos los siguientes elementos (de arriba a abajo):

Las herramientas de seleccién, dibujo y transformacién.

Los colores de frente y de fondo. El color de frente es aquel con el que pintamos cuando
utilizamos una herramienta de pintura. Por defecto viene seleccionado el color negro. El color
de fondo es el que nos muestra el color que tendra el "papel” sobre el que vamos a pintar. La
doble flecha en forma de angulo nos permite conmutar el color de fondo por el de primer plano
y viceversa. Si a lo largo de un trabajo, hemos cambiado los colores de fondo y de primer plano
y queremos volver a los iniciales (negro sobre blanco) solamente debemos hacer clic en los
cuadraditos "negro sobre blanco" que tenemos en la parte inferior izquierda.

En esta zona se pueden incluir elementos interesantes. Para ello despliega el menu Editar de la
ventana imagen y elige Preferencias.

En la ventana Preferencias selecciona:

Caja de herramientas y, a la derecha, marca las casillas:

«  Mostrar pinceles, patrones y degradados activos

«  Mostrar imagen activa
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d, Preferencias x
: Recursos del sistema N ~
3¢ Gestion del color Caja de herramientas . s
T Importar y exportar imagenes
“-2- Opciones de herramienta Apariencia
=] Imagen predeterminada . Show GIMP logo (drag-and-drop target)
n Rejilla predeterminada u Mostrar color de fondo y frente
g L—[j Interfaz " Mostrar pinceles, patrones y degradados activos
u&-ﬁ‘Tema — %
) Maostrar imagen activa
_“‘ Tema de iconos — 2
= “ Caja de herramientas Configuracién de las herramientas
(9 Dialog Defaults [ )] Seleccien rectangular
:: Sistema de ayuda . .
n [ )] Seleccion eliptica
Pantalla
Gestion de la ventana @ Seleccion libre
= E‘ Ventanas de imagen @ B Seleccién difusa
thariencia -
[( )] . Seleccionar por color
£ Titulo y estado —
@ Ajuste @ 'L\ Tijeras
= E% Dispositivos de entrada P 7 P hd
(i#) Controladores de entrada s e N =/
Azuda Restablecer Cancelar

Pincha en Aceptar con lo que se nos muestra lo siguiente en la caja de herramientas:
i ﬁ] 2 ]

e
Por ultimo nos encontramos, en la parte inferior, las opciones de la herramienta elegida, que
cambian cada vez que elegimos una distinta.

La ventana Capas, Canales, Rutas que podemos cerrarla e integrar esas herramientas en la
ventana Caja de herramientas.

Hacemos clic sobre esta zona y seguimos la ruta seleccionada para afiadir las herramientas:
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<0 Caja de h ient
=lElCS Neriamisii=s & Programa de manipulacién de imagenes de GNU [CIOID)]

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda

Mode:  [Nermal s Menl de opciones de herramienta >
) = 7 Opciones de herramienta
Opacidad: =— ] |100,0 | =

—| 3¢ Cerrar solapa @ Estado del dispositivo

Pinceles: I. |(circle 1)

Escala:  e—(T T} 100 |Z) [ Fijar la pestafia en el empotrable = an

[> Dindmica del pincel

as
ales
Mostrar la barra de botones % Rutas

D Desvanecimiento | Mapa de colores

[] Aplicar sjitters [i<] Histograma

{3 Editor de seleccion
4+ Navegacion

%) Historial de deshacer
[ Puntero

<3 Puntos de muestra

[] incremental

D Utilizar los colores del degradado

= Colores
& Pinceles
% Patrones
[F] pegradadas
7 Paletas
s8] Tipagrafias
[ Biferes
[fH Imagenes
Historial del documento
[ Plantillas
W8 <= Herramientas
/\ Consola de errores

De esta manera aparecen integradas las herramientas, de la tercera ventana, en la Caja de
herramientas, y asi s6lo hemos de manejar dos ventanas.
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5| Caja de herramientas 8

Pincel @

Modo:  |Normal el

Opacidad: =— ] (100,0 |-

Escala: () 1,00 .:]
[» Dinamica del pincel

D Desvanecimiento

[] Aplicar «jitters

|:| Incremental

[] utilizar los colores del degradado

Practica:

Ejercicio n° 1: * Arranca el programa.
* Cierra la ventana Capas, canales, rutas.
* Integra, en la ventana Caja de herramientas, las cuatro herramientas que
aparecian en la ventana que has cerrado antes.

3. Crear desde una captura de pantalla o portapapeles.

Se abre el Gimp y desmaximiza.

Practica:

Ejercicio n® 2:  * Arranca el programa.
* Abrir la pagina web del centro, http://centropintorzuloaga.es/.
* Archivo> Crear > Captura de pantalla
* Archivo> Crear > Desde el portapapeles
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* Archivo> Crear > Captura de pantalla.

Una vez abierta la pagina web, desmaximiza la ventana y colocala a un lado del Escritorio.

Se abre el GIMP, desmaximiza procurando que ambas ventanas abiertas no se oculten. A
continuacion, Archivo> Crear > Captura de pantalla.

. % Archivo Editar Ver ial Marcadores Herramientas  Ayuda

Programa de manipulacién de imagenes de GNU... :
i Vista_Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas AyfiEEWISRISYp) Epmes: nicio - Centro Pintor Zul x [N

{5 C @ O & centropintorzuloaga.es
£ Mas visitados @ Comenzar a usar Firefox [ CLASE [JPERSONAL [J CENTRO ¥ Centro Pintor Zuloga-...

Archivo Editar

¥ | Q Buscar g 9 L w9 =

» [ otros marcadores

Matriculacion | ~Blogs |~ Trabajos

Captura de pantalla

Area
@ Tomar una capturar la pantalla de una sola ventana

Caja de herramientas - Capas - Deshacer (X

P
l‘&‘ﬂ

Z
» =

Incluir decoracién de la ventana

proceso de matriculacién para el curso
2021-22

O incluir el puntero del ratén

O Tomar una capturar de la pantalla completa

[ Incluir el puntero del ratén

O Seleccione una regién para obtener

Retardo

== [F:1] Retardo de laseleccién:[0 ] sequndos
Modo Normal [ | ¢ [v Al finalizarta pausa, pulse sobre una ventana para capturaria. C : E @ E g
Opacicad 00|

Retardo de la captura: [0 H segundos
Una vez que se seleccionala ventana,
se capturard después de este retardo.

Bloquear: / @ []

TOR ZULOAGA"

OFERTA EDUCATIVA
CURS0 2021-22

perfil de color
® Etiquetar [a imagen con el perfil del monitor
O Convertirimagen a sRGB

cancelar_|[ intercambiar

Ayuda

¢ FORMAC
* GRADUADO ESO (TUTORIZADA - LIBRE)

CADOS PROFESIONALIDAD NIVEL II
UNIVERSIDAD

Se elige la opcién de Tomar captura de una sola ventana. Aparece una + , con ella selecciona la
ventana de la pagina web del centro. Por ultimo, haz clic en Intercambiar.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

* Recibidos (2) - inmarami- x [ NRISCEEDIEYZRICTFARES -+

O & centropintorzuloaga.es

¥ | Q Buscar & 9 L N % 9 =

@ Comenzar a usar Firefox [J CLASE [JPERSONAL [JCENTRO X§ Centro PintorZuloga-... e 00.PERSONAL -OneD... 3 Otros marcadores

Informacién matriculacién (2)

Informacién del proceso de matriculacién para el curso
2021-22

gwwy — CEPER
“@@@g’%’@% ZULOAGA"
S
OFERTA EDUCATIVA
G@ CURSO 2021-22 _

* FORMACION BASE
i L (TUTORIZADA - LIBRE)

ADO MEDIO
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* Archivo> Crear > Desde el portapapeles.

Una vez abierta la pagina web en el Escritorio, se realiza una Captura de pantalla. Antes habremos
elegido si queremos realizar la captura de toda la pantalla completa, de una selecciéon o de una
ventana.

Se maximiza el GIMP, a continuaciéon, debemos desplegar el menu Archivo, elegir Crear y hacer
clic en Desde el portapapeles.

Conseguimos la imagen de la web:

Actividades  Navegador web Firefox 26demar 11:58 0
@ M Recibidos (32) -inmaram X M Recibidos (41) -inma.rfz X K! Crear kahoot -Kahoot! X Informatica~Inma~-Nivel 2 X | CEPER Pintor Zuloaga—Cen X | +

< C @ O & https://centropintorzuloaga.es
-8 Importar marcadores... & Comenzar a usar Firefox [JCENTRO [JPERSONAL [R EnlacesCEPER 22-23-... @@ CEPER Pintor Zuloaga...

N, 956257606 | © C/Pi bajo (11010 Cadiz) | & cep Language v | S

INICIO v PLANES EDUCATIVOS v MATRICULACION ~ NOTICIAS ~ BLOGS v RECURSOSv  Q

Unete nidad del CEPER Pintor Zuloaga

Nunca es tarde
para aprender

CONSIGUE UNA TITULACION + 11 PLANES EDUCATIVOS

4. Guardar una imagen

Para guardar una imagen desplegamos el menu Archivo y elegimos Guardar.

Nos aparece la ventana Guardar imagen en la que podemos especificar el nombre del archivo y
elegir el lugar donde vamos a guardarlo.

Como ejemplo, vamos a llamar al archivo WebCeper.xcfy 1o guardamos en la carpeta
Gimp/Ejercicios.

En la ventana que aparece seleccionamos nuestro pen. Si no aparece nuestro pendrive vamos a:
a) En la barra lateral de Lugares: Sistema de archivos.

b) En la zona de Nombre, hacemos doble clic en la carpeta Media.
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¢) A continuacion el Usuario.

d) Por ultimo, seleccionamos la carpeta de nuestro pendrive.

Mombre: WebCepedxcl

A 1

3 L
- B & M
“R@ED,

B O,
EnNBb P =

-.. N 2

ol

=
-
&

HNorm

m
¥

2l ¥

5

ool

Bloquear: o [T

R ]

© iy BB 3

José Manuel Aguilar

Guardar en la carpeta:

Lugares Mombre
Q Buscar

£ Usados recie...
mm profe

- 22T

Bl Escritorio

= Sistema de ar...
& Documentos
. Imagenes

i Misica

i Videos

| media | profe | Mivel_l

=« Tamafo Madificado

Clase_Informatica_1%-20  &6Gimp | Ejerclclos Crear carpeki

(V)

+

L l]: Captura h+

Mostrar todos los archivos
* Seleccione el tipo de archive (Por extensidn)

Guardar este archive XCF con una compresién mejor pero mas lenta

p LA IMAgEN Usa caracteristicas de GIMP .10y no se podra leer en versiones antiguas de GIMP.
Los metadatos no serdn visibles en versiones GIMP mas antiguas que la 2.10.

Ayuda Cancelas Guardar

Por dltimo hacemos clic sobre el boton Guardar.

La extension xcf es la propia del programa GIMP. Es la que utilizaremos normalmente cuando
e (queramos recuperar un archivo para seguir trabajando sobre él, ya que guarda informacion
acerca de las capas, las rutas, etc., (mas adelante comentaremos qué son).

5. Cerrar Gimp

Como cualquier otra aplicacion GIMP se puede cerrar de varias formas:

1. Haciendo clic sobre el boton de cerrar ventana (X) de la ventana de imagen (la ventana
apaisada.)

2. Desplegando el menu Archivo de la ventana imagen y eligiendo la opcién Salir.

Si cerramos GIMP sin guardar los cambios de la imagen sobre la que estamos trabajando, aparece la
siguiente ventana:
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FN

== Cerrar Sin nombre Lol

C

1. éDesea guardar los cambios a la
imagen «Sin nombre» antes de cerrar?

Si no guarda la imagen, los cambios desde
los ultimos 3 minutos se perderan.

Iﬂoguardar] Cancelar I Guardar ]

+ Guardar: guarda la imagen mediante el cuadro de didlogo descrito en el epigrafe anterior.
« No guardar: cierra el programa sin guardar los cambios realizados en la imagen.

« Cancelar: volvemos a la ventana imagen anulando la salida del programa.

Practica:

Ejercicio n° 3: * Guarda el archivo en la carpeta Ejercicios, con el nombre de WebCeper.xcf
* Cierra el programa
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ANEXO 1: PROYECTO GNU. SISTEMAS GNU/LINUX

El  proyecto GNU fue iniciado por Richard Stallman
(http://es.wikipedia.org/wiki/Richard Stallman) con el objetivo de crear
un sistema operativo completamente libre: el sistema GNU. El nombre
elegido para el sistema trata de recalcar la diferencia entre el sistema
operativo UNIX existente en aquella época (que era mayoritariamente
comercial) y el nuevo sistema (que era libre). Este sistema se llam6 GNU,
que es un acréonimo que significa GNU's Not Unix (la mascota del
proyecto es un fiu porque Gnu en inglés significa “fiu”

QA

En 1991 un estudiante finlandés, llamado Linus Benedict Torvalds,

empezd a desarrollar un nicleo compatible con UNIX al que llamé Linux'. Decidié hacer su
sistema libre y accesible a todos a través de Internet y se adscribid al proyecto GNU; pronto gran
cantidad de personas comenzaron a probar el sistema, a reparar fallos, a escribir codigo del ntcleo
de Linux.

A finales de los 80, el proyecto GNU habia desarrollado casi todas las herramientas que necesita un
ordenador a excepcion de la pieza central del sistema operativo: el nticleo. Se estaba trabajando en
uno pero estaba atin lejos de ser un producto terminado. De manera que los usuarios de software
libre debian limitarse a utilizar las utilidades GNU en sistemas comerciales, puesto que no podian
tener un nucleo enteramente libre.

Al combinar Linux con el sistema no completo GNU resulté un sistema operativo libre cuyo
nombre correcto es GNU/Linux, y no simplemente Linux por mas que esta denominacion abreviada
se haya popularizado.

Desde 1996 (afio en que vio la luz el kernel 2.0%) se asocia con dicho niicleo la
mascota del pingiiino (llamada Tux). @

Lo revolucionario de Linux estuvo en su metodologia de trabajo, pues hasta
entonces los programas se escribian en grupos cerrados de programadores
mientras que el kernel Linux se desarroll6 de forma abierta, en el que cualquiera

podia participar. ‘

ANEXO 2: Instalar Gimp para Windows

Es conveniente que la instalacion se realice siempre desde la pagina Web del programa, ya que
estan saliendo versiones continuamente y hacerlo desde una recopilacién (por ejemplo un CD o
DVD de una revista) no nos asegura que instalemos la tltima version.

Una vez que abrimos un navegador y tecleamos su direccion, la Web del programa analiza qué
sistema operativo e idioma tenemos instalado en nuestro ordenador; hemos de localizar la zona que
nos permite descargar el programa para dicho sistema operativo e idioma.

1 http://www.linux.org/
2 Enla actualidad, la versién estable del kernel Linux va por la versién 4.10.1: http://www.kernel.org/

-14-


http://www.gimp.org/
http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html
http://www.kernel.org/
http://www.linux.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/Richard_Stallman

GIMP

Una vez que se ha descargado el archivo en nuestro ordenador, lo localizamos y hacemos doble clic

sobre él para proceder a su instalacion.

Nos aparece en primer lugar una pantalla de
bienvenida. Haz clic en Next.

Posteriormente nos muestra la Licencia
GNU. Haz clic en Next nuevamente.

Comienza la instalacion. Debes elegir Install
now que instalara Gimp en un directorio fijo.
Si se utiliza la opcion Customize podras
elegir la carpeta de instalacion de Gimp
(aunque no lo aconsejo).

José Manuel Aguilar

EER

| Welcome to the GIMP Setup
Wizard

el Setup - GIMP

This will install GIMP 2.6.6 on your computer.

It iz recommended that you cloze all other applications before
continuing.

Click Mest ta cantinue, or Cancel to exit Setup.

[ Mest> J[ Cancel ]

i Setup - GIMP

License Agreement
Pleaze read the follawing irmpartant infarmation before continuing.

‘when you are ready to continue with Setup, click Next.

GNU General Public License

Wersion 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundationm, Inc.
59 Temple Place - Suite 330, Boston, M4 02111-1307, USA

E\t\erﬁ\?ne iz permitted to copy and distribute werbatim copies
of thiz 1icense document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away vour
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General
Puhlir lirrnses is intrnded tn anarantes vonre freednm tn share and

[ < Back ”_ Mest = ] [ Cancel

1@ Setup - GIMP

Ready to Install
Setup iz now ready to begin installing GIMP on your computer.

GIMP iz now ready to be installed.

| Install mow |

LCustomize
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Comienza la instalacion del programa. Suele durar algunos minutos.

i Setup - GIMP

Installing
Please wait while Setup inztalls GIMP on your computer.

Estracting files...

C:varchivos: de programatGIMP-2. 0hbintgimp-console-2. B exe

Cancel

Concluye la instalacion. La casilla de verificacion Launch Gimp aparece marcada. Si hacemos clic
en Finish finaliza el proceso de instalacion y se pone en marcha Gimp. Si desmarcamos la casilla
Launch Gimp concluye el proceso de instalacion sin iniciar Gimp.

# Setup - GIMP =

| Completing the GIMP Setup
Wizard

Setup has finished inztaling GIMP on wour computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.
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